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GESCHICHTE DES SPIELENS

VON WEGEN
LEICHTES SPIEL

Die Geschichte des Spielplatzes ist die Geschichte einer erstaunlichen Dynamik und
dann eines dramatischen, wenn auch lautlosen Niedergangs in den 1980er-Jahren.
Wo stehen wir heute? Viele Ansétze und Ideen der Pionierjahre wurden ibernom-
men und kommerzialisiert. Der Standardspielplatz ist heute im Idealfall mehr als nur
Rutschen und Schaukeln. Kreative Ansétze bringen maf3geschneiderte Lésungen und
partizipative Elemente ein.

GABRIELA BURKHALTER

Gabriela Burkhalter
ist Politologin und
Raumplanerin. Seit
2006 erforscht sie die
Geschichte des
modernen Kinder-
spielplatzes und
macht sie unter
www.architekturfuer-
kinder.ch zugénglich.
Sie ist die Kuratorin
von The Playground
Project, eine
Wanderausstellung,
die zugleich ein
Spielplatz ist und
aktuell im

DAM Frankfurt zu

sehen ist.

Begonnen hat es in den groflen Industrie-
stidten Amerikas um etwa 1890. Sozial-
reformer, die bemiiht waren, das Elend der
Arbeiterklasse zu lindern, richteten
Spielplitze ein, um Kinder von der Strafle
zu holen und ein Minimum an Tages-
struktur und Bildung zu vermitteln.

Um die Jahrhundertwende tibernahm der
Staat diese Aufgaben und begann, einfache
Spielplitze mit industriell gefertigten
Stahlrohrgeriten einzurichten.

Ging es am Anfang ums Kontrollieren und
Disziplinieren, interessierten sich in Skandi-
navien schon um die 1920er-Jahre Pida-
goginnen und Pidagogen fiir die kindliche
Kreativitit. In vielen Bereichen wie der
Wohnungspolitik, der Planung von
offentlichen Einrichtungen und Griin-
flichen gingen insbesondere Schweden und
Dinemark, aber auch die Niederlande neue
Wege. Dies begiinstigte, dass neue Spiel-
platzkonzepte aufkamen.

1940: VIER SPIELPLATZTYPEN

Die neuen Ansitze stellten das Kind als
schopferisches Wesen in den Mittelpunkt.
Es entstanden abstrakte Spielskulpturen,
Spiellandschaften und die legendiiren
»Gertimpelspielplitze®, heute Abenteuer-

spielplitze genannt. Die Pioniere dieser
neuen Konzepte waren der Kiinstler Egon
Meoller Nielsen, der Landschaftsarchitekt
Carl Theodor Serensen und der Architekt
Aldo van Eyck.

Die abstrakte Spielskulptur aus geschliffe-
nem Stein, Beton, spiter Fiberglas oder
Polyester ermoglicht vielfiltige und parallele
Aktivititen, je nach Grofle der Skulptur
konnen viele Kinder gleichzeitig spielen.
Die Spiellandschaft schafft eine Topografie
aus Erde, Stein, Sand oder kiinstlichen
Materialien, Wasser und Pflanzen, erginzt
mit Spielgeriten. Das Spiel ist nicht
vorgegeben, und Kinder konnen die
Landschaft im Idealfall verindern.

Auf dem Abenteuerspielplatz konnen
Kinder mit Holz bauen, Lécher graben,
Feuer machen und sich um Haustiere
kiimmern. Die Aktivititen werden von
einem ,playleader” betreut oder unterstiitzt.
Einen vierten herausragenden Typus schuf
ab 1947 Aldo van Eyck, Architekt beim
Stadtplanungsamt Amsterdam: Er realisier-
te ein dichtes Netz von Hunderten von
Spielplitzen und -nischen mit standardi-
sierten Stahlrohrgeriten und individuell
gestalteten Sandkisten in einem offenen
Setting. So wurde der stidtische Raum zum
Spielraum.

Die ersten staatlichen
Spielplatze entstanden
um 1900 in den USA.
Ein Beispiel: N.Y.
Playground, 1910-1915
(oben). Spater
entstanden Spiel-
skulpturen und
-landschaften wie auf
der Riis Plaza, Jacob
Riis Houses, New York
City, 1965, von M. Paul
Friedberg (unten).
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In den 1970er-Jahren
stand der padagogische
Gedanke im Vorder-
grund: Kinder durften
unter der Leitung von
Kunsterziehern und
Padgogen mit Papier,
Schere, Styropor und
Farbe experimentieren.
Im Bild: Spielaktion in
Miinchen Neuperlach,
1971.
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1950: ,MARKETING” FUR DEN SPIELPLATZ

Um die neuen Ideen bekannt zu machen,
brauchte es eine wirkungsvolle Vermittlung.
Durch Kongresse, Publikationen und
Reisen vernetzten sich die unterschiedlichen
mit Spielplatzplanung befassten Berufs-
gruppen in Europa, Amerika, Stidamerika
und Japan und verbreiteten in ihren
Lindern die neuen Konzepte. Verlage
griffen das Thema auf und publizierten
wegweisende Biicher. Zu den einflussreichs-
ten und aktivsten Personlichkeiten gehorte
die englische Landschaftsarchitektin und
Kimpferin fiir das Wohl des Kindes, Lady
Allen of Hurtwood. Im Bemiihen, die
emotionalen Wunden des Krieges besonders
bei Kindern und Jugendlichen zu heilen,
brachte sie den Abenteuerspielplatz 1948
nach England und pries iiber Jahrzehnte die
Bedeutung des freien Spiels. Dank ihr
wurde der Abenteuerspielplatz bis nach
Japan bekannt und ist bis heute verbreitet.
Gegen Ende der 1950er-Jahre verschob sich
der Fokus: Der zunehmende Autoverkehr
verdringte die Kinder aus dem Strafen-
raum. Zudem wuchs der Anteil von
Kindern und Jugendlichen an der stidti-
schen Bevolkerung. Man suchte daher nach
Alternativen, um sie von der Strale

wegzubringen. Gut gefiillte 6ffentliche
Kassen und der Machbarkeitsglaube gaben
der Innovation im Spielplatzdesign einen
starken Schub. Bestes Beispiel dafiir sind
die ab 1951 wieder regelmifig stattfinden-
den Bundesgartenschauen und Internatio-
nalen Gartenschauen in Deutschland. Diese
spiegelten den Zeitgeist und boten ab den
1960er-Jahren eine Plattform fiir neue
Konzepte wie Kletternetze, pneumatische
Strukturen oder Textilspielplitze.

1970: MOBILE UND TEMPORARE
SPIELANGEBOTE

Eine neue Wendung nahm das Spielplatz-
design im Olympiapark Miinchen 1972, wo
erstmals Spielbusse unterwegs waren: Sie
besuchten nicht nur die Kinder des
Olympiadorfs, sondern auch die Miinchner
Kinder in ihren Stadtteilen. Die Busse
brachten Massen von Material, Papier,
Styropor, Plastikbahnen und Farbe. Die
Kinder konnten ihrer Fantasie freien Lauf
lassen. Die »Pidagogische Aktion®, ein
Kollektiv von Kunsterziehern und Pidago-
gen, verantwortete das Spielkonzept des
Olympiadorfs und betrieb es auch. In
diesem Jahrzehnt entstanden zudem
vielerorts temporire Projekte, von Eltern-



gruppen initiierte Abenteuerspielplitze oder
Spielangebote. Kind, Umwelt und Erzie-
hung wurden politische Themen: Die
zunehmend menschen- und kinderfeind-
liche Umwelt politisierte die Biirger.

1979 rief die UNO das Internationale Jahr
des Kindes aus, aber erst zehn Jahre spiter
resultierte daraus die Kinderrechtskonventi-
on. Zahlreiche Spielwochen und -angebote
fanden wihrend des Jahres des Kindes statt.
Paradoxerweise liutete dieses auch das
Ende des groflen Interesses fiir Fragen von
Kind und Umwelt ein. Auf dem Spielplatz
fanden kaum noch Experimente statt, das
Minimum ab Katalog war die Regel.
Architektinnen und Landschaftsarchitekten
iberliefen das Spielplatzdesign spezialisier-
ten Firmen, da nur diese in der Lage waren,
die sich verschirfenden Normen korrekt
umzusetzen. Einzig der Naturspielplatz
konnte sich noch frei weiterentwickeln.

SPIELEN HEUTE

Heute prisentiert sich in Europa keine
einheitliche Situation. Generell findet man
in den nordlichen Lindern anspruchsvollere
Spielplitze, da mehr Geld zur Verfligung
steht. Stidte haben erkannt, wie wichtig ein
kinderfreundliches Image im Kampf um
gute Steuerzahler ist. Dies brachte eine
Belebung durch neue Konzepte, wie
beispielsweise die ,bespielbare Stadt“ — eine
Stadt, die tiberall Spiel erméglicht, nicht
nur auf dem Spielplatz. Daneben gibt es
aber weiterhin viele spielunterversorgte
Siedlungen und Agglomerationen.

Der Stellenwert des Kindes in der Gesell-
schaft hat sich gewandelt. Durch die exakte
Planbarkeit ist das Kind zum ,Projekt*
geworden, das die Eltern erfolgreich
durchfiihren wollen. Der Erfolgsdruck auf
alle Beteiligten nimmt zu, und das Kind
steht unter Dauerbewachung und -stress.
Zwar betonen Pidagogen und Kinder-
psychologinnen, wie wichtig freies Spiel,
Risikofreude und Selbstverantwortung sind.
Gleichzeitig trauen wir dies unseren
Kindern kaum noch zu. Selbst der Schul-
weg steht unter Aufsicht oder findet nur
noch im Auto statt.

Obwohl in den siidlichen Lindern die
Spielsituation oft ungentigend ist, kommen
gerade von dort neue Impulse durch die
Suche nach kostengiinstigen Lésungen. Ein
interessanter Ansatz sind die sogenannten
»Design Build Studios“, bei denen Fach-
krifte mit Lehrern, Schiilerinnen und
Studenten zusammenarbeiten, um einen
selbst entworfenen Spielplatz zu bauen.

Ganz oben:

Der Spielhiigel mit
Kunststoffkletterschalen
von Richard Bédeker,
Georg Penker und

Gustav Wérner
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Oben:
Rozana Montiel und
Alin V. Wallach

verwandelten 2017 mit
dem Fresnillo Play-
ground in Zacatecas,
Mexiko, einen zuvor

tristen Abwasserkanal

Woh.

zur
gartenschau 1971 in

Kéin.

im tier zu
einer lebendigen

Begegnungsachse.
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In Workshops mit
Schulkindern und
Studierenden
entwickelten die
Architektinnen mit
Barbara Pampe und
Vittoria Capresi in
Kairo einfachste
Spielmodule fiir
Schulhéfe.

Im Bild: Baladilab
Learn-Move-Play-
Ground 2,

Al Durr-Schule,
Stadtteil Islamic Cairo,
Kairo, 2014,
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Dieser Ansatz stammt aus den USA und
hat sich dort seit den 1960er-Jahren als
Methode bewihrt, um Studierende der
Architektur- oder Landschaftsarchitektur
mit realen Lebensbedingungen zu konfron-
tieren. Der Bau einer Spielumgebung erhilt
eine doppelte Funktion: Er ist einerseits
eine Gestaltungsaufgabe im Austausch mit
den spateren Nutzern, andererseits wird,
meist mit bescheidenen Mitteln, ein
Spielplatz gebaut.

KINDER DURFEN MITBAUEN

Ein gelungenes Beispiel ist das Projekt
,2Baladilab“, das die Architektinnen Barbara
Pampe und Vittoria Capresi 2011 in Kairo
griindeten. Sie initiierten Workshops mit
Schulkindern und deutschen und agypti-
schen Architekturstudierenden, um fiir
staubige Schulhéfe in verschiedenen
Stadtteilen Kairos einfachste Spielmodule
und -gerite zu entwerfen und zu bauen.
Andere junge Architekten haben sich von
einem partizipativen Ansatz inspirieren
lassen: assemble in England, Rozana
Montiel Estudio de Arquitectura in Mexico
City, basurama in Brasilien und Spanien.
Rozana Montiel entwarf fiir sogenannte
»housing units“ in verschiedenen mexikani-
schen Stadten mafigeschneiderte Losungen,
die das negative Bild des Ortes als Potenzial
betrachten und ins Positive drehten. Fiir

den Fresnillo Playground (2017) in der
Stadt Zacatecas verwandelte sie einen
tristen Abwasserkanal, der das Quartier
durchtrennt, in eine lebendige Begeg-
nungsachse. Aus steilen Kanalwinden
wurden Rutschen, durch eine Briicke,
Treppen und Hiipfsteine entstanden neue
Verbindungen und Bewegungsmaglichkei-
ten. Dabei handelt es sich nicht explizit
um einen Spielplatz, sondern einen
Begegnungsraum fiir alle.

Die Beispiele aus der Vergangenheit und
neue ortsspezifische Spielplitze belegen,
dass es fiir die Zukunft vielversprechende
Wege zu beschreiten gibt. Denn Spielplit-
ze sind Motoren fiir ein besseres Zusam-
menleben. =
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Die Ausstellung , The Playground Project”, ist
aktuell im DAM Frankfurt zu sehen. Mehr dazu

und zu den Begleitver ltung

garten-landschaft.de/playground-project




